
ゲーム仕様書



概要

タイトル:十万円貯めよう!放置ゲーム
ゲームのジャンル:放置ゲーム
プレイ人数:一人以上
ゲーム終了の条件:所持金が十万円以上になる
勝ち負けの有無:なし
ゲーム想定時間:１５分
操作方法:クリック



ゲームの説明

緑の旗ボタンを押すと、ボールが動き、金が出現します。
動いているボールが金に触れると所持金が増えます。
右下にあるボタンを押すと、金の生産速度や金の金額などが強化できるボ
タンが表示されます。
それらを自分なりの順番で強化し、十万円貯めるまでの時間を計り、タイ
ムアタックもできます。
結局は…

放置するゲームです‼



ゲームスタート!

緑の旗ボタンを押してゲー
ムを始める

ゲームが始まるとボールが
動き、

金が出現する

現在の所持金が表示さ
れる



これを押すと…

ボールが金にふれると
所持金が増える



生産速度や金額を
強化できるボタンが表示され

る

これを押せばさっきの
画面に戻る

十万円貯まるまでの
タイムを計る

下に表示されている分の所
持金があれば、これらのボタ
ンを押して強化できる



何かを強化した時の画面

何かを強化したら所持金が必
要なお金分引かれて、必要な

お金が高くなる



十万円貯まった画面

十万円貯まれば音が鳴り、
「十万円貯まった‼」と表

示される



ゲームの拡張性
・ボールの色や背景などもお金を使って買い、変えることができる
ようにできる。
・音を変えたり付け足したりできる。
・チートモードにも作り変えられる。
・金をためている間に裏でゲームができるようにできる。
・他にも強化できるものを増やすことができる。
・どれだけ強化できるかを変えれる。
・実績などを追加できる。
・早かったタイムをランキングに追加するようにできる。

など…


