
ゲーム仕様書



概要

タイトル：モンスターＲPG
ゲームのジャンル：ロールプレイングゲーム
プレイ人数：１人
ゲーム終了の条件：相手に勝つ又は負ける
勝ち負けの有無：有
ゲーム想定時間：20分
操作方法：クリック



ゲームの説明

緑の旗ボタンを押すと、ゲームが始まります。やりたい難易度を選んでゲーム
を開始します。相手のモンスターと自分のモンスターを戦わします。それの繰
り返しです。



ゲームスタート画面

緑の旗ボタンを押してゲー
ムを始める

ゲームが始まると
タイトルと難易度
が現れる

やりたい階級を押す



バトルをする場面
自分の持っている
モンスターを

入れ替えることが
できる

技を選択して戦う

リタイアできる

持っているアイテムを
使える



攻撃する画面

選択した技を使える

攻撃の演出が入る



入れ替える画面

入れ替えたいモンスター
を選ぶ

キャラクターが変わる



アイテムを使う

使いたいアイテムを選択 効果が出る



ゲームオーバー画面

自分のモンスターの
ＨPが０になると

ゲームオーバーと表示される



ゲームクリア画面

相手を倒すと
ゲームクリアと表示される



ゲームの拡張性

モンスターの数を増やす
アイテムを増やす
ストーリーを作る


